Doskonalenie percepcji stuchowej:

1. Zapamigtywanie roznych rymowanek, wierszykow, wyliczanek, nazw 1 odglosow zwierzat
domowych zawartych w wierszach.

2. Wyshuchiwanie i rozroznianie dzwigkdw dochodzacych z otocznia i ich lokalizacja (szmery,
kroki, stuknigcia, itp.).

3. Cwiczenia odtwarzania rytmu: np.: wyklaskujemy jaki$ rytm, a dziecko powtarza.

4. Zabawy ruchowe ze §piewem, klaskaniem, graniem na instrumentach perkusyjnych.

5. Cwiczenia analizy i syntezy stuchowej:

a) analiza i synteza sylabowa:

- podziel wyraz na sylaby, liczenie sylab w wyrazie;

- utoz tyle klockow, ile sylab ustyszates w wyrazie;

- zabawa w konczenie wyrazow. Dorosty mowi poczatek wyrazu, a dziecko konczy. Mozna
postugiwac si¢ obrazkami i wowczas dziecko znajduje wszystkie obrazki zaczynajace si¢ na
dang sylabe. Np. ma...... ko.... ba..... ta..... I inne

- uktadanie wyrazow z sylab;

- wyszukiwanie obrazkéw, ktoérych nazwa rozpoczyna si¢ na dang sylabe;

b) analiza i synteza gltoskowa:

- Cwiczenia prawidlowego przeprowadzenia syntezy gloskowej- dorosty mowi wyraz glosujac,

a dziecko odgaduje co to za wyraz, lub wskazuje odpowiedni obrazek np.

k-o-t /kot/
r-y-b-a /ryba/
o-k-n-o /okno/
- wyodrebnianie glosek w naglosie, wyglosie i $srodglosie czyli okreslanie potozenia glosek:
Jaka gloske styszysz na poczatku wyrazu? np. DOM
Jaka na koncu?
Jaka w srodku?
- segregowanie obrazkow ktorych nazwy rozpoczynaja si¢ dang gloska;

- dobieranie par obrazkow (wyrazow) zaczynajacych si¢ dang gloska. Np. a jak............

- rozpoznawanie wszystkich glosek w wyrazach 1 uktadanie takiej ilosci klockow ile jest glosek. Np.

- smok — 0000 - mama — 0000 - oko—-000 - lalka - 00000 itp.



